








5 ’'Rumskibet’ 6_ Wayfinding 7 Hovedtraeee

Udover den store centrale vindeltrappe i midten af bygningen,
udger elevatorerne den primaere forbindelsesvej mellem eta-
gerne. Minimum en af disse elevatorer bar fa et legende udtryk,
der er med til at bringe smilet frem hos bade patienter og deres
foreeldre. Vejen op til afdelingen fgles mindre skraeemmende,
nar man indtraeder i et fantasiunivers, der for en stund kan lede
tankerne veek fra sygdom og behandling.

Alder
Fra 0-10 &r

Social kontekst
Leg med foreeldre

Tid
0-2 minutter

Tilgeengelighed
Fra fuldt mobile til sengeliggende.

Infektionsfalsomhed
Fra lav til middel til hgj.

2 © & G

Hvornar
oono
Hele dagnet

Behov i situationen
At motivere, overraske, at give noget a
grine af

t

P& etagerne bruges gange og korridorer til at retningsgive, hvor
patienterne skal ga hen. Det kan enten veere rundt i afdelingen,
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der sig til forskellige aldersgruppe, saledes at der er en rgd trad
at fglge for bade store og sma patienter. Det legende udtryk
skal indbyde til fysiske og kognitive udfordringer undervejs
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ger til, at det er patienterne, der gar forrest i deres faerden rundt
pa hospitalet.

Alder
Fra 0-17 ar og voksne

Social kontekst

Leg med foreeldre, sgskende og andre
patienter.

Arketype

nattende og beboere.

Tilgeengelighed

Fra fuldt mobile til sengeliggende.

Infektionsfalsomhed
Fra lav til middel til hgj.

Hvornar
oono
Hele dagnet

Behov i situationen

At motivere, overraske, veekke nysger-
righeden, stimulere sanserne, og give
tryghed

Gennemrejsende, stamgeester, de overt

D-

Centralt pa alle etagerne ligger den store vindeltrappe, der
skaber dbenhed og udsyn mellem etagerne. Derved kan bade
foraeldre og barn fglge med i de forskellige aktiviteter, der
foregar rundt omkring pa etagerne. Er der noget der virker
tillokkende motiveres patient og familien til at komme ned péa
de andre etager og opleve noget nyt. En legende aktivitet der
skaber forbindelse mellem patienterne pa de forskellige etager
kan veere med til at &bne op for et starre samspil mellem livet
pa etagerne. Samtidigt indbyder trappen til fysisk beveegelse
0g motivation.

Alder
Fra 0-17 ar og voksne

Social kontekst

Leg med foreeldre, sgskende og andre
patienter.

Arketype

nattende og beboere.

Tilgeengelighed

ORON - JEY

Fuldt mobile.
Hvornar
Hele dggnet

Behov i situationen
Fysisk udfoldelse, motivation

Gennemrejsende, stamgaester, de overr

8 Traﬁeer, brandveje

I modsaetning til den store hovedtrappe ligger brandtrapperne
mere afsiddet. Dog udger de en stor mulighed for at aktivere
patienterne pa samme made som hovedtrappen. Far trap -
perne et legende udtrykke styrkes patienternes motivation til
at bruge trapperne som et alternativ til elevatoren, og de dan-
ner dermed et attraktivt legeomrade, der styrker patienternes
fysik og 'kampgejst'.

Alder
Fra 0-17 ar og voksne

Social kontekst
Leg med foreeldre, sgskende og andre
patienter.

Arketype
Gennemrejsende, stamgeester, de overt

nattende og beboere.

Tilgeengelighed

O ® & ®

Fuldt mobile.
Hvornar
Hele dggnet

Behov i situationen
Fysisk udfoldelse, motivation

I O entlige legezoner

I semio entlige legezoner

Private legezoner
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